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EDITION DE SCHEMA SOUS ISIS

LANCEMENT DE ISIS

e Menu Démarrer = Tous les programmes = Proteus 6 Professionnal = ISIS 6 Professionnal

Dans le cas ou le message d'erreur ci-contre i 1§15 Professional 3

Gabarit par défaut [DEFAULT.DTF] non trouvé dans le chemin systéme.

apparaitrait, modifier le chemin d'accés aux
Ce fichier, qui par défaut est placé dans le dossier Library de Proteus,

bibliothéques et aux modéles en procédant de la & Vo pores sestel o e a1 therme Bnetbie. Commonde D éfri cherins

du menu ‘Systéme’.

sorte :

e Menu "Systéeme" = Définir chemins ...

La fenétre suivante ci-contre apparait :

Répertaire initial pour les projets:

e Sélectionner a l'aide du bouton + le lieu QU Lz inidest pis depiis Wingons:

<\ Le répertaire initial est toujours celui qui a &té utilisé |a dermiére fois.
<\ Le répertoire initial est toujours le suivant:

se trouve le dossier demandé pour chacune |
Gabarits:
deS rUbrlqueS, é SaVOIT . ("7 1. C:\Program Files\Labcenter Electronics\Froteus 6 ProfessionalT emplates E
o Dans la zone Gabarits : Bilothéques:
%] 1. C:\Program Files'Labcenter Electronics'Prateus & ProfessionalsLibrany -
\\Orion\proteus6a\Templates %
O DanS |a Zone B/b//OthéqueS: Modules et gabarits de simulation:
%] 1. C:\Program Files\Labcenter Electronics'Proteus B ProfessionalsModels a
\\Orion\proteus6a\Library %
o Dans la zone Modules et gabarits de s :
. . ; |j 1. C:A\Program Files\Labcenter Electronics'Proteus & Profestional\R esults IE‘
S/mU/at/On . Espace disque max. pour résultats de simulation: IW@ (Ka)
\\Orion\proteus6a\Models o [ awem |
o Dans la zone Résultats :
C:\Temp
Afin d'obtenir la fenétre ci-contre : 11

Répertaire initial pour les projets:

(0\ Le réperoire initial est pris depuiz Windows.

(\ Le répertaire initial est toujours celul qui a été utilisé la dermiére fois.
<\ Le répertaire initial est toujours e suivant:

e Mettre, a I'aide des fleches le nouveau |
Gabarits:
chemin en pOSitiOI’] 1. T 1. “ADiiorhproteusbaATEMPLATES =3

e Sélectionner le chemin initial et appuyer sur  gsiahse:

(] 1. “\DrionproteusBatLIERARY

le bouton — pour le supprimer.

1|I+>

L] Menu "systéme" E> Sauver Modules et gabarits de simulation:
1 1. “\DiionproteusBaiMODELS -
préférences %

e Relancer I'application ISIS afin de valider Aol

[0 1 CATemp [+]
VOS Cha ngements Espace disque max. pour résultats de simulation: IWE [Kol
| oK I | Annuler I
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CONFIGURATION DE L'’APPLICATION ISIS

Configurer I'application ISIS de la fagon suivante, afin d'obtenir un affichage et une utilisation identique

pour tous les éléves.

e Menu "Systéme" = Définir environnement...

Sauvegarde auto [minutes];
Mbre de niveaus ‘annuler’

Fetard infobulles [milizeconds]:

Dermiers fichiers utilizés:

i5is Configuration environnement

ra| Ton
[
Ak (4|0

500

4|

=
4|k

Mettre zéro danz un champ pour dévalider.

Auta synchronizerdS auver avec ARES?

S auver/charger état 1515 dang

Etat menu initial:
Pointz de agrille? v
Annotation temps réel v
Accrochage temps réel? v
Avttoroutewr de fils? v

Tvpe de curseur:
ALcun

Curzeur &='
Curzeur Craix

RPN

fichiers? |w

] AnnLler

e Menu "Systéme" = Définir taille des feuilles...

i5is Sheet Size Configuration

wd @ 11.7in par |82in oK
A3 < [1B8in par |11.7in Arrler
A2 < [234in par |16.5in

LY FER T par |23.4in

AD O 4E8in par |331in

Perso < |E_2in par |'I'I.T-"in

e Menu "Systéeme" = Définir éditeur de texte...

Paolice
Police : Style : Taille :
|Tahomd Standard g oK
Tempus Sans ITC Italique 10 Annuler
Terminal Gras 11
(} Times Mew Roman Grag italique 12
() Trebuchet M5 14
Tunga 16
H vaG Round ¥ 18 b
|
Effets Apergu
Bané
Souligns AaBbY YLz
Couleur :
|- Moair ﬂ Script :

e Menu "Systéme" = Sauver préférences
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PRESENTATION DE L'INTERFACE ISIS

55 UNTITLED. - ISIS Professional

Fichier Affichage Edition Bibliothéque ©Outils Projet  Graphe Source Mise au point  Gabarit  Systéme  Aide

D=l @EH 8D B+ AT J'ﬂﬂlééEI:EIII@W}*|J|§EIMZIBHB-.¢NI®@|

B Barre de menus RS

Vue d'ensemble (cadre extérieur) et
de positionnement (cadre intérieur)

.......... 0uverture de bibliothéques
Sélecteur | e S
d’objets

Zone de travail ou d'édition des schémas.

\ Barre d’outils de sélection de mode

+m>E0ORNGYYOTES wryraF:

Position relative du curseur souris dans la zone
d'édition exprimée en centiémes de pouce (th) par
rapport au zéro (cible au centre de la zone d'édition).

|eoF |« ¢ |J| P v |’II [m ||J|HDDTSHEET1

=  Barre de menus

Fichier Affichage Edition EBibliothéque ©Outils  Projet  Graphe Source  Mise au point  Gabarit  Syskéme  Aide
Cette barre permet de gérer votre travail (ouverture, sauvegarde, impression, mode d'affichage,

etc.).

* Barres d’outils de commande
Ces barres fournissent un acceés équivalent aux commandes des menus. Elles peuvent étre

masquées par la commande "Barre d’outils" du menu "Affichage".
ay= S | Commandes Fichier
J 4 o @ B[ | Commandes Affichage
vy R EEEHE 3% | Commandes Edition / Bibliothéque
Az Az BREELYBB E Commandes Outils / Projet
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Barre d’outils de sélection de mode (Voir Document Annexe : Table des icénes)
Cette barre permet de sélectionner un outil parmi les 3 modes d’édition disponibles.

I 4 s 2 b I B Mode principal
ST EE@E NG Mode gadgets

S HO® DA+ Mode graphique

Barre d’outils d’orientation

cCor Rotation Cette barre permet d'afficher et de controler la rotation et la

el réflexion d’un objet placé ou a placer.
+ 1 Réflexion Jetp P

2Zone de travail ou d'édition des schémas

Cet espace rectangulaire correspond a la zone de travail

effectif. Tous vos schémas apparaitront dans cette zone et

seront visualisés avec le coefficient d'agrandissement ou de

réduction choisi.

Vue d'ensemble du schéma (cadre extérieur) et de positionnement (cadre intérieur)

Elle montre une représentation simplifiée de la totalité du dessin. Le

cadre bleu marque le contour de la feuille, alors que le cadre vert

=
tag L 1 montre la zone du schéma actuellement visible dans la fenétre

d'édition. Dans cette fenétre, apparait également I'apercu d'un objet

sélectionné pour un placement.

Sélecteur d’'objets

PlL

&E-F‘DL Le sélecteur d'objets liste les différents éléments, selon le mode de
&E-NE travail choisi. Les types d'objets qui peuvent y apparaitre sont les
B'?JDSE-LED composants, les terminaux, les pattes, les symboles graphiques, les
h%[']aEE marqueurs, les graphes.
i

RES
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GESTION D'UN PROJET

CREATION D'UN NOUVEAU PROJET

Menu "Fichier" == Nouveau Projet... ou appuyer sur l'icone D
OUVERTURE D'UN PROJET

Menu "Fichier" = Ouvrir projet... ou appuyer sur l'icone =
ENREGISTREMENT D'UN PROJET

Menu "Fichier" = Enregistrer projet sous...

L] n
SAUVEGARDE D'UN PROJET Menu "Fichier" = Enregistrer projet ou appuyer sur l'icbne

OPTIONS D’AFFICHAGE

RAFFRAICHISSEMENT DE L'ECRAN

e Menu "Affichage" = Redessiner ou appuyer sur la touche R ou sur l'icbne

ASPECT DU CURSEUR

e Appuyer sur la touche X pour modifier I'aspect du curseur (3 options).

AFFICHAGE DE LA GRILLE

e Menu "Affichage" = Cocher l'option Grille ou appuyer sur la touche G ou sur l'icbne | 35

CHOIX DE LA GRILLE
e Menu "Affichage" = Pas 10th pour une grille de 0,254 mm ou appuyer sur la touche Ctr/+F1
e Menu "Affichage" = Pas 50th pour une grille de 1,27 mm ou appuyer sur la touche F2
e Menu "Affichage" = Pas 100th pour une grille de 2,54 mm ou appuyer sur la touche F3
e Menu "Affichage" = Pas 500th pour une grille de 1,27 cm ou appuyer sur la touche F4

AFFICHAGE DE LA ZONE DE TRAVAIL (AGRANDISSEMENT-REDUCTION)

Il existe plusieurs facons de modifier la portion visualisée dans la zone d'édition.

e Positionner le curseur dans la zone de travail sur la zone a "zoomer"
o Appuyer sur la touche F5 pour centrer votre fenétre de travail sur la position du curseur ou
appuyer sur I'icone s« et cliquer dans la zone d’édition a visualiser.
o Appuyer sur la touche F6 pour effectuer un zoom avant sur la position du curseur
o Appuyer sur la touche FZ pour effectuer un zoom arriére sur la position du curseur

o Appuyer sur la touche F8 ou sur l'icone '@1 pour afficher la totalité de votre espace de travail

e Maintenir la touche "Shift" du clavier appuyée ou appuyer sur |'icone ﬁ et tracer un cadre

autour de la zone a visualiser avec le bouton gauche de la souris appuyé.

e Cliquer dans la zone "Vue d'ensemble' sur I'endroit a visualiser.
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EDITION D'OBJETS

PLACEMENT D'UN COMPOSANT OU D'UN OBJET

e Cliguer sur l'icone désirée de la barre d’outils de sélection de mode.

e Choisir, dans le sélecteur d'objet, le composant ou I'objet a placer, celui-ci apparait dans la fenétre
vue d'ensemble et peut étre orienté suivant les besoins grace aux boutons de la barre outils
d’orientation.

e Positionner le curseur dans la zone d'édition et cliquer sur le lieu de placement du composant ou

de l'objet.

SELECTION D'UN OBJET

e Cliquer droit sur I'objet a sélectionner, celui-ci devient alors rouge.

e Pour désélectionner un objet, cliquer droit dans une zone vide de la fenétre d'édition.

SELECTION D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner les objets les uns aprés les autres comme décrit ci-dessus.
ou
e Cliguer sur le bouton droit de la souris et, en le maintenant appuyé, déplacer la souris pour
faire un cadre de sélection autour des objets.

EFFACEMENT D'UN OBJET
e Double-cliquer droit sur I'objet a effacer
ou
o Sélectionner I'objet a effacer, puis appuyer sur la touche "Suppr" du clavier ou cliquer sur l'icbne []

de la barre d’outils de commande.

EFFACEMENT D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner le groupe d'objets a effacer, puis appuyer sur la touche "Suppr"” du clavier ou
cliquer sur l'icone . de la barre d’outils de commande.

DEPLACEMENT D'UN OBJET
e Sélectionner l'objet

e Cliquer sur l'objet et en maintenant le bouton gauche appuyé, déplacer I'objet a la position désirée

DEPLACEMENT D'UN GROUPE D'OBJETS
e Sélectionner le groupe d'objet a déplacer.
e Cliquer sur l'icone E de la barre d’outils de commande

e Positionner le groupe d'objets a I'endroit désiré.
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COPIE D'UN OBJET OU D'UN GROUPE D'OBJETS

e Sélectionner le ou les objets
o Cliquer sur l'icdne gl de la barre d'outils de commande.

e Positionner I'objet ou le groupe d'objets a I'endroit désiré.

ORIENTATION D'UN OBJET
e Sélectionner l'objet
e Cliquer sur les icones d'orientation C O oude réflexion ++ t de la barre d’outils

d’orientation pour obtenir I'orientation désirée

ORIENTATION D'UN GROUPE D'OBJETS

e Sélectionner les objets
e Cliquer sur l'icone . de la barre d’outils de commande.  JEEGLIEULLTET AT R @E|

e Choisir dans la fenétre proposée I'orientation ou la angle: ||:|.n° il K

réflexion désirée.

Annuler

e Cliquer dans la fenétre d'édition pour obtenir I'orientation

désirée

EDITION D'UN OBJET

La plupart des objets possedent des propriétés graphiques ou textuelles qui peuvent étre édité par
I'intermédiaire d’une boite de dialogue.

e Sélectionner I'objet par un clic droit

e Cliquer gauche sur celui-ci pour faire apparaitre la boite de dialogue.
ou

e Cliquer sur l'icone M de la barre d'outils de sélection de mode.

e Cliquer gauche sur I'objet a éditer.

ANNULATION D'UNE ACTION
e Pour annuler la derniere action effectuée, appuyer sur les touches Ctrl + Z du clavier ou sur

I'icone %7 de la barre d’outils de commande.
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EDITION D'UN SCHEMA

DEFINITION DE LA ZONE DE TRAVAIL

Menu "Systéme" = Définir taille des feuilles...

La fenétre "Sheet Size Configuration' apparait 55 Sheet Size Configuration
o Cocher le format de la feuille désirée. |
. . . ad @ [11.7in & 2in

Note : Les formats proposés sont tous en orientation | * | P | o

_ _ _ A3 < 1650 par |11.7in
paysage. Pour une orientation portrait ou une autre s s | T |1E = Annuler

.4in par Rally

dimension de feuille, cocher la case Perso et saisir les M |33_1in par |23_ in
dimensions de votre feuille dans les cases AD < 4B 8in par |33.1in
correspondantes. Perso < {8.2in par [11.7in

Cliquer sur OK.

S'assurer que les options Annotation

temps rée// Accrochage temps réel et Biblioth&éque NOWEEN Projet  Graphe Source  Mise au point  Gabarit
Autorouteur de connexions du menu 3 [0 | Il Annotation temps réel LU -
" Qutils' sont cochées. . ‘oW Accrochage temps réel Chrl+5 i
B Autoroukeur de connexions W
H 1
Si ce n'est pas le cas cocher les. ~ | ) Rechercher et sélectionner... T

PLACEMENT D'UN CADRE

Cliquer l'icone "Symbole' . de la barre d'outils de sélection de mode.

Appuyer sur la touche P du sélecteur de symboles [F| L] |

La fenétre " Pick Symbols" apparait.

Sélectionner la bibliothéque " Cadre”dans la zone " Bibliothéques'

Cliquer sur le cadre désiré dans la zone "Objets", son apercu apparait dans la fenétre de droite
Double-cliquer sur le cadre choisi pour le charger. Celui-ci sera ajouté dans la liste "Symbols"” du
sélecteur se symboles

Positionner le cadre choisi dans votre zone de travail en cliquant dans celle-ci.

CHARGEMENT DE COMPOSANTS

Avant de commencer un projet, vous devez d'abord pré-charger et mettre en attente les différents

composants que vous comptez utiliser. Il est néanmoins possible de les charger plus tard. Les

composants disponibles sont regroupés dans des bibliothéques classées par themes.

Pour charger un composant :

Cliquer sur l'icone "Composant :[} de la barre d'outils de sélection de modes.

Appuyer sur la touche P du sélecteur d'objets |[F[ L] ||

La fenétre "Pick devices" apparait :
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Dans le cas ou vous ne connaissez pas la catégorie ou se trouve le composant désiré, il suffit

de taper son nom ou quelques lettres dans la zone "Mots clés" afin que I'application

sélectionne certaines catégories susceptibles d'accueillir le composant recherché.

Une fois ce choix fait ou si vous connaissez la catégorie, il suffit de :

5is Pick Devices

Sélectionner la catégorie

Mots clés

Bésultats (3);

Choix de la

Prévisu RES:

[ Cliquer sur |'0bjet, sSon Identique sur tous les mots? POT Resistors DEVICE  Variable rd
Catégorie POT-LIN Fesistors  ACTIVE  Interactive Potentiometer Wwith Linear Track
=4 . | Riesistars Interactive Potentiometer ‘Wit Logarithmic Track
apergu appara’l‘t d ans |a {Lﬁ:tzpﬂéact;gé?ﬂal ~ E Resistors Presel polentiomeler / bimmer
.énalug_le 'I' R Resistors  DEVICE  Presst polentiolertlimmel
f A d d A CI?ADSSCI%SDU . F Resistors DEVICE  Variable resistor / potentiometer
Resistarz DEVICE 7 way resistar pack with comman [ T
enetre de droite onc . RESPACKA\ Resistors DEVACE Duwausacistes nack with cceuzic
= r - 7
. " e L Objet sélectionné
(] DOUbIe'Chquer sur | Ob_]et ECL 10000 Series

Electiomecharical
Inductors

Laplace Frimitives
Memory ICs
Microprocessor ICs
Miscellaneous
Madelling Priritives
Operational Amplifiers
Optoelectronics
FLDs & FPGAs

désiré pour le charger.

Celui-ci sera ajouté dans la

liste " Device" du sélecteur
d’objets.
Une fois tous les objets

10Watt Wirswound
2'\Watt Metal Film
3Watt Wirewound
7 \Watt Wirewound
Generic

High ‘Yaltage

chargés, fermer la fenétre
" Pick Devices".

Eabricant:

Simulator Primitives
Speakers & Sounders b

Tout Fabricant
Maplin

|tal.

| Biblic. | Descriptiof

Apergu et propriétés

de I'objet sélectionné

Empreints de
I'objet sélectionné
[

catégorie

Analogue Primitive [RESISTOR]

de simulation

isu FCB:

EDITION DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT

Chaque composant possede des parametres (référence, valeur, parameétres de simulation,

empreintes) qu'il est possible de visualiser ou de modifier.

e Pour faire apparaitre ces derniers,
sélectionner le composant, puis
cliquer sur celui-ci. La fenétre "Edition
Composant" apparait.

Saisir le repere du composant dans
zone "Référence "

Saisir la valeur du composant dans
zone "Valeur "

Pour masquer ces renseignements,

cocher la case "Caché”.

Bé&férence:

Reszistance:

hodel Type:
PCE Package:

Other Properties:

i5is Editer composant

|FH| Caché:
[10k Caché:
[ANALOG | |Hideal  ~|
[RES4D >l 2] [Hidear  ~]

Lier module higrachique:
Propriétés en tewbe:

DEPLACEMENT DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT

e Pour déplacer le repére ou la valeur d'un composant, sélectionner le composant, puis cliquer sur le

parametre a déplacer et déplacer la souris en maintenant le bouton gauche appuyé.

Marc JOUBERT
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ORIENTATION DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT

e Pour modifier I'orientation d'un parameétre d'un composant, sélectionner le composant puis cliquer

sur le paramétre concerné

La fenétre "Edit Component Id" apparait s Edit Component Id
e Sélectionner l'onglet Label Label | syt |
e Cocher alors les cases des zones "Rotation” Chaine: il
et, "Justifier” pour obtenir la position désirée & Hatooiate ¢~veriods [ Lot montre |
e Cliquer sur OK Justifier

- Gauct < Centre < Droite
<~ Haut < Milieu @ Baz

Ok | ‘ Annuler

MODIFICATION DE LA TAILLE ET DU STYLE DES PARAMETRES D'UN COMPOSANT

» Pour maodifier la taille et le style d'un isis. Edit Component Id
parametre d'un composant, sélectionner le Label (S
composant puis cliquer sur le parameétre Sty gabat  |COMPONENT D =
concerné
Police: | J v Suivre global?
La fenétre "Edit Component Id" apparait :
E|$ v Suivie global?
o Sélectionner l'onglet Style =
o Décocher alors les cases "Suivre global' des v Suivie global?

. a . v Suivie global?
options a modifier. ¥ Suivie global?

.. . Sui lobal?
¢ Choisir les options : SE:::: EIZb:I?

(] C"quer sur OK Couleur I:I v Suivie glabal?

Exemple

| ABC abc XYZ xyz 123

‘ ak || Annuler ‘
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PLACEMENT DES CONNEXIONS

ISIS supporte 2 types de connexion : manuelle ou automatique. Pour faciliter la connexion, vérifiez

que l'option Autorouteur de connexions du menu Outils est cochée.

CONNEXION MANUELLE
Placer le curseur sur I'extrémité de la patte a
connecter. Le pointeur se transforme en une
petite croix. Cliquer gauche pour valider le

point de départ.

Déplacer le curseur et valider chaque

changement de direction par un clic gauche

CONNEXION AUTOMATIQUE

Placer le curseur sur l'extrémité de la patte a
connecter. Le pointeur se transforme en une
petite croix. Cliquer gauche pour valider le

point de départ.

Placer directement le curseur sur le point

d'arrivée, puis cliquer gauche.

jusqu'a atteindre le point d'arrivee. e La liaison est faite automatiquement.

e Dan m Vv étes libr votre trace. . A .
ans ce mode vous €tes libre de votre trace e Dans ce mode rapide, vous n'étes pas libre du

e Pour arréter la pose d’'une connexion, il suffit chemin de connexion.

d'appuyer sur la touche Echap

SUPPRESSION DE CONNEXIONS

e Double-cliquer droit sur la connexion a effacer

MODIFICATION DE TRACE D'UNE CONNEXION
e Sélectionner le fil par un clic droit.
e Cliguer en gardant appuyé le bouton gauche de la souris sur le lieu a modifier, puis glisser vers la
nouvelle position.

e Répéter autant de fois que nécessaire I'étape précédente.

LABEL DE CONNEXION

ISIS offre la possibilité de nommer les connexions; Pour cela :

e Cliquer sur l'icone "Label de fil" ikl de la barre

Label l Style ]

Chaine: || ﬂ

Botation
4 Haorizontale < Werticale

apparait Justifer
- Gauct < Centre < Diraite
<~ Haut < Miliew < Baz

d’outils de sélection de mode.

Auto-Sync?

e Cliquer sur le fil, la fenétre "Edit Wire Label"

e Saisir le nom de la connexion dans la zone "Chaine'

e Choisir l'orientation du texte a I'aide des cases des zones "Rotation" et "Justifier'
e La case "Auto-Sync"permet d'affecter le méme nom a tous les fils connectés au fil sélectionné.

e Cliquer sur OK.

EDITION DE SCHEMA ET SIMULATION Page 12

Marc JOUBERT



GENERATION DE LA NET LIST POUR UN ROUTAGE AVEC ARES

Lorsque que la saisie de schéma est terminée et si I'on désire élaborer les documents de fabrication a

I'aide de I'application ARES, il faut :

e S'assurer que tous les composants possedent I'empreinte (PCB Package) attendue en éditant les
parameétres du composant (Clic droit puis gauche sur le composant). Si I'empreinte ne correspond
pas, saisir dans la zone "PCB Package", le nom de I'empreint désirée.

Dans le cas, ou :

- un composant ne possede pas cette zone, |'affectation de I'empreinte se fera plus tard.

- on désire que le composant ne soit pas implanté sur la carte future, éditer les propriétés du
composant et cocher la case "Exclure du PCB" ou sélectionner 'option "Not specified"
dans le la zone "PCB Package", afin que celui-ci ne soit pas pris en compte par ARES.

e Menu "Outils" = Netlist vers ARES ou Cliquer sur l'icone de la barre d’outils de

projet.

e L'application ARES s'ouvre et 2 cas peuvent se présenter :

o Tous les composants possédaient sous ISIS une empreinte connue, il suffit alors de procéder
au routage de la carte (Voir le document Utilisation de ARES).

o Certains composants ne possédaient pas d'empreintes définies sous ISIS et la fenétre suivante
apparait :

HiS Sélection boitier,

Boitiers Bibliothégques Composzant
FRE-MT0.75 PRE-WMT O3l ~ Element P2
PRE-MT1.25 RELAY-1 SMTBGA = 11
FRE-SO1 REL&Y-2 SMTCHIP
FRE-302 RELAY-3 SMTDISC Waleur: 10k
PRE-503 REL&Y-4 USERPKG o
PRE-504 RES40 PACKAGE MJ .,  Boitier PRE-5Q1
PRE-VMIN RESS0
4 » Fermer Igrorer ok

e Sélectionner dans la liste déroulante Bibliothéques la bibliothéque dans laquelle se trouve
I'empreinte recherchée.
e Sélectionner dans la liste déroulante Boitiers |e boitier recherché.
e Cliquer sur OK
Note : Si vous ne voulez pas implanter un composant sur votre carte, il faut cliquer sur le bouton

Ignorer lorsque ce composant apparait dans la fenétre "Sélection de boitiers”
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IMPRESSION D'UN PROJET

e Menu "Fichier" = Configuration

imprimante...

La fenétre "Configuration de /impression” apparait.

e Sélectionner l'imprimante a utiliser

e Cocher I'orientation voulue

e Cliquer sur OK

Configuration de limpression
|mprimante

Mam :

Prét
HP DeskJet 720C
Emplacement : LPT1:

Etat:
Type:

Commentaire :

Fapier

[~
[~

Talle:  |ad

| Sélection autamatique

Réseau...

Sounce :

Orientation

o]

Fropriétés. ..

{* Partrait

" Payzage

Annuler

e Cliquer sur l'icone " Définir la zone a imprimer " [&]

e Tracer un cadre autour de la zone ou de la feuille a imprimer.

e Menu "Fichier" = Imprimer...

e La fenétre "Impression” apparait :

e Vérifier que l'imprimante
sélectionnée précédemment
apparait bien dans la zone
"Imprimante”

e Cocher la case Imprimer en
couleurs dans la zone "Options"

e Cocher la case Sélection dans la
zone "What to print"

e Cocher la case 1:1 dans la zone

" Echelle

55| Impression

Imprimante: Options:
HF Desket 720C I mpnmants: v |mprimer en couleur?
[LFT1:)
‘what To Print: Echelle: Page Orientation
% Sélection 4 1:1 (Nomal) @ Portrsit : E:. B
< < 32(33% réduction) < Paysage
<" Feuille courante £ 21 (B0 réduction)
<™ Toutes les feuile: <™ 311 [BE% réduction] Facteurs de compenzation:
& &1 [75% réduction] Mate: these are nat traditional
LCopies X ) zcaling factors!
< Ajuster & la page - N h
Copies. |1 = 5. [1.000 - [1.000 Position sortie en haut
B B Pasition sortie en bas
Imprimer dans fichier? Position sortie 4 gauche
UNTITLED.PRM Position sortie & droite

Options avancées |

Pasition sortie au centre

e Cliquer droit sur I'apercu de votre feuille puis sur Position sortie

o La fenétre "Position de /a sortie imprimante” apparait :

e Choisir la position de votre
schéma sur votre feuille grace
aux boutons disponibles.

e Cliquer sur OK

e Cliquer sur OK de la fenétre

"Impression”

5 Position de la sortie imprimante

Haut

Gauch

322

Diraite:

117.86

[=]=]

Bas |234.95

Dimensions page:
209,97 » 296.93 mm

kd arges imprimante:
aa“?he 322 mm

02
Draite: 3 95 oy

B 49 g8 mm

Dimensions de sortie:
83,90 « B0.96 mm

Position curgeur:

v Unitéz métriques?
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SIMULATION

Dans un premier temps, il faut saisir le schéma a partir d'ISIS. Ensuite, il faut définir les types de

générateurs, de sondes et de graphes a utiliser. Tous les outils utiles se trouvent dans le mode "Gadget".

PLACEMENT D'UN GENERATEUR

Cliquer sur l'icone " Générateur" @ de la barre d’outils de sélection de mode.

Choisir dans le sélecteur d'objets le type de générateurs a utiliser

Cliquer dans la fenétre d'édition pour placer le générateur.

Relier le générateur au point a appliquer le signal

TYPES DE GENERATEURS
= Générateurs de signaux analogiques

o DC : Source de tension continue

o Sine : Générateur de signal sinusoidal, avec contrdle de I'amplitude, de la fréquence et de la
phase.

o Pulse : Générateur d'impulsion analogique, avec contrdle de I'amplitude, de la période et des
temps de montée / descente.

o Exp : Générateur d'impulsion exponentielle qui produit une impulsion identique a la
charge/décharge d'un circuit RC.

o SFFM : Générateur de fréquence FM simple qui produit une onde définie par la fréquence de
modulation d'une onde sinusoidale par une autre.

o Pwlin : Générateur linéaire Piece-Wise pour des signaux ou formes d'ondes arbitraires.

o File : Comme ci-dessus, mais les valeurs sont contenues dans un fichier ASCII.

o Audio : Utilise les fichiers WAV de Windows comme forme d'onde en entrée. IIs sont
particulierement utiles en relation avec les graphes Audio, ils permettent d'écouter les effets

d’un circuit sur les signaux audio..

= Générateurs de signaux logiques
o DState : Niveau logique constant.
o DEdge : Transition logique simple ou front.
o DPulse : Impulsion logique simple.
o DClock : Signal d'horloge.

o DPattern : Séquence arbitraire de niveaux logiques.
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EDITION DES CARACTERISTIQUES D'UN GENERATEUR
o Sélectionner le générateur.

e Cliquer sur le générateur, la fenétre de propriétés du générateur apparait.
Note : Chaque générateur possede sa propre fenétre.

e Choisir dans la colonne de gauche les caractéristiques désirées.

PLACEMENT D'UNE SONDE DE TENSION
e Cliquer sur l'icone "Sonde de tension" u,ci"-l de la barre d'outils de sélection de mode.
e Utiliser les icones de la barre d’outils d’orientation pour orienter correctement la sonde
e Cliquer dans la fenétre d'édition pour placer la sonde.

e Relier la sonde au point a relever le signal

PLACEMENT D'UNE SONDE DE COURANT
. oA I e , .
e Cliquer sur l'icdne "Sonde de courant” &' de la barre d'outils de sélection de mode.
e Utiliser les icones de la barre d’outils d’orientation pour orienter correctement la sonde

Note : L'orientation pour la sonde de courant est trés importante. Le flux de courant est mesuré dans

la direction indiquée par la fleche (entourée d'un cercle) qui fait partie du dessin de la sonde

e Cliquer sur le fil ou la mesure doit se faire.

CONFIGURATION DES SONDES
e Sélectionner la sonde
e Cliguer sur la sonde la fenétre d'édition apparait.

e Saisir le nom dans la zone "Nom"

PLACEMENT D'UN GRAPHE
o Cliquer sur l'icdne "Graphes” 15 de la barre d'outils de sélection de mode.
e Choisir dans le sélecteur d'objets le type de graphe a utiliser.

e Tracer avec la souris un rectangle dans la fenétre d'édition ou le graphe doit étre

positionné.
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TYPES DE GRAPHES

o Analogue : Tensions, courants (ou valeurs calculées) en fonction du temps.

o Digital : Signaux numériques en fonction de temps.

o Mixed : Tensions, courants, signaux numériques en fonction du temps.

o Frequency : Gains et phases en fonction de la fréquence.

o DC Sweep : Tension ou courant a un point de fonctionnement donné en fonction d'un paramétre
de controle.

o AC Sweep : Gains et phases a une fréquence donnée en fonction d'un paramétre de contrdle.

o Transfer: Tension DC en fonction de la valeur de une ou de deux tensions d'entrée de
balayage.

o Noise : Niveau de bruit en fonction de la fréquence.

o Distorsion : Harmoniques de distorsion d'ordre 2 et 3 en fonction de la fréquence. Peut
également étre utilisé pou montrer la distorsion d'intermodulation entre deux fréquences en
entrée.

o Fourier : Analyse spectrale (contenu des harmoniques).

o Audio : Identique au graphe 'analogue' avec la fonctionnalité supplémentaire que la forme

d'onde résultante peut étre écoutée via une carte son.

EDITION DES PARAMETRES D'UN GRAPHE
e Sélectionner le graphe

e Cliquer sur le graphe la fenétre d'édition apparait.

» Compléter les différentes rubriques : 55 Edition graphe temporel

o Titre : Nom du graphe qui apparait dans Tire: IGITAL ANALTEIS
la barre de titre du graphe Temps départ oo
o Temps départ : Début de la visualisation | Temps fin: 1.00
o Temps fin : Fin de la visualisation Libe weandia |
Label axe droite; |
o Label axe gauche : Facultatif :
Qptions
o Label axe droite : Facultatif Solution DT initiale: v
T oujours simuler: v
Inclure netlist(z]:
Options SPICE
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AJOUT DE COURBES A UN GRAPHE
e Sélectionner la sonde ou le générateur a ajouter au graphe

e Cliguer sur la sonde ou le générateur et tout en maintenant le bouton gauche de la souris appuyé,
déplacer la sonde ou le générateur sur I'axe de gauche du graphe, puis relacher le bouton gauche.

e Répéter cette manipulation pour chaque élément a ajouter

Note : Pour visionner des signaux sur 2 échelles d'amplitude différentes, il faut faire glisser la sonde

ou le générateur sur l'axe de droite du graphe.

LANCEMENT D'UNE SIMULATION
e Placer le curseur au-dessus du graphe

e Appuyer sur la barre d'espace

POSITION ET DIMENSIONS D'UN GRAPHE
e Pour déplacer un graphe:
o Sélectionner le graphe

o Cliquer sur le graphe et tout en maintenant le bouton gauche de la souris appuyé, déplacer le

graphe a la position souhaitée.
e Pour redimensionner un graphe:
o Sélectionner le graphe
o Faire glisser les poignées jusqu'a obtention de la taille souhaitée.

e Pour afficher un graphe plein écran, cliquer sur le bandeau en haut du graphe. Pour retrouver la

taille initiale, cliquer sur le bandeau en haut du graphe.
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TABLE DES ICONES

MODE PRINCIPAL MoODE GADGETS MODE GRAPHIQUE

T | composants = Terminal / Ligne

-+ Point de jonction |3 Patte de composant O Rectangle

L Label de fil o Graphe o Cercle

;—- Script de texte [e5] Cassette Y Arc

bbe | Bus W% | Générateurs 32 | Chemin

II:II Sous circuit "',r_-:?'l Sonde de tension A Texte

* Edition N Sonde de courant . Symbole

o

ED]

Appareils

Marqueur origine
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